
«Картоп – Тур» - 
экскурсионный квест по озерному 

парку «Картопья». 

МБУК «Музей истории и ремесел Советского района»
представляет проект



Проект «Картоп – Тур» направлен
на знакомство с тематическими 
площадками озерного парка «Картопья» 
и мифологической картиной мира 
народов Севера, а также  на сохранение и 
возрождение традиций национальной 
культуры в виде квест – экскурсии. 



Экскурсионный квест как перспективный вид путешествия
по озерному парку «Картопья» - это инновационная форма 
оказания экскурсионных услуг на туристическом рынке, 
одно из новых направлений развития местного туризма. 

Такая форма экскурсии будет интересна людям разных 
возрастных групп и профессиональной принадлежности. 



«Озёрный парк «Картопья» – 
в 2023 году победитель 
Всероссийского конкурса лучших 
проектов создания комфортной 
городской среды в малых городах 
и исторических поселениях. 



В концепцию благоустройства парка  
была заложена мифологическая картина 
мира народов ханты, манси и ненцев. 
Выполненное благоустройство 
Озёрного парка «Картопья» включает 
следующие функциональные зоны 
и объекты: 



«Кострище» -  символ очага. 
Очаг  – это центр жилища, центр вселенной. 
Огонь очага охраняет и очищает, выгоняет 
злых духов из дома, снимает порчу. 
Огонь – это жизнь. 



Павильон - кафе «Легенда», 
стилизованный под бобровую плотину. 
Таежные жители особо почитали 
бобров и отождествляли свою жизнь
с жизнью бобровой семьи. 

– «А почему кафе
в виде бобровой 

хатки?»



«Детская игровая площадка» - 
ее символом является птица Глухарка. 
Считается, что глухарка носит сон 
человека и следит за тем, чтобы 
ребёнок вовремя засыпал и его душа 
отдыхала. 



«Красные лоси».
Лось – священное животное. 
Символ мощи, выносливости 
и достоинства.   

– «А почему лоси
красные?»



«Рыбацкий остров» - мостик между 
противоположными берегами озера. 
По легенде ханты и манси, хозяин всех 
водоемов Вит – Хон, которого перед 
началом сезона рыбной ловли нужно 
обязательно задобрить. 

– «Чем задобрить 
Вит-Хона?»



«Спортивная площадка 
и ягодная поляна» - 
позволяют заняться активными 
видами спорта на свежем воздухе 
как взрослым, так и детям. 



«Зона высоких качелей 
и инсталляций с птицами» - 
символами которой являются 
гагара и лебедь. 

– «Почему именно 
лебеди?»



Круг из семи тематических 
площадок замыкается 
в форму рыбы. 

– «Почему
7 плащадок?»



Игровая форма квеста сможет 
заинтересовать не только гостей города, 
но и местных жителей. 
На каждой точке находится специалист 
музея, который выдает задания, при 
выполнении которых участники 
знакомятся с  мифологической картиной 
мира народов ханты, манси и ненцев. 



После познавательной 
и увлекательной прогулки 
по парку всех ждет 
дегустация таежного чая. 



В заключении мероприятия будет 
организован мастер – класс 
по изготовлению брелока 
«Красный лось» из бумажной лозы.  



На память о пребывании в этом замечательном парке, все желающие 
смогут приобрести тематические сувениры. 

В разработке и изготовлении сувенирной продукции будут участвовать 
мастера – методисты «Музея истории и ремесел Советского района»,
 а также сообщество мастеров и художников Советского района.



Применение такого нового 
перспективного направления 
в экскурсоведении нашего музея 
позволит повысить качество 
и конкурентоспособность 
экскурсионных услуг, а также 
обеспечить получение 
дополнительной прибыли на 
туристском рынке в регионе.



Команда проекта: 
- МБУК «Музей истории и ремесел Советского района» 
- Центр культуры и досуга «Сибирь» 
- Сообщество мастеров Советского района 
- Художники Советского района 
- Индивидуальные предприниматели 
- Местное отделение общественной организации  коренных
и малочисленных народов ХМАО - Югры «Спасение Югры»


