


 В рамках проекта предполагается закупка комплекта 
игр для создания дополнительных условий для 
активного и полезного досуга детей, подростков и 
молодежи города Нефтеюганска на городских массовых 
мероприятиях, детских площадках города (в рамках 
реализации комплексной программы «Команда нашего 
двора – 2024»).

 В прошлом году мы закупили 10 игр и нашли большой 
отклик у жителей города Нефтеюганска. В этом году 
принято решение закупить ещё игровой инвентарь для 
проведения игр и брендированную экипировку для 
организаторов (волонтеров) игр. Так же в рамках проекта 
в дальнейшем планируется проведение командных игр 
среди обучающихся школ и ССУЗОВ, молодых 
специалистов организаций города Нефтеюганска.



 Создание условий для активного и 

полезного досуга 150 представителей 

молодёжи города Нефтеюганска от 14 

до 35 лет путём организации и 

проведения игр на логику и 

командообразование летом 2024 года.









 Проект "Большие Игры-2.0" предназначен для создания дополнительных 
условий активного и полезного досуга детей, подростков и молодежи города 
Нефтеюганска. Именно поэтому, решено направить реализацию проекта на 
создание дополнительного досуга. Досуг молодежи существенно отличается 
от досуга других возрастных групп в силу ее специфических духовных и 
физических потребностей и присущих ей социально-психологических 
особенностей. Для молодого человека успешность определяется тем, как он 
проводит свой досуг. Досуг для молодого человека превращается в образ 
жизни. Молодежный досуг характеризуется следующими специфическими 
чертами: – преобладание поисковой, творческой активности; – повышенная 
эмоциональная, физическая подвижность, динамичная смена настроений, 
зрительная и интеллектуальная восприимчивость; – предпочтение 
проводить свободное время вне дома в компании сверстников, в 
коммуникативно насыщенной среде; – стремление к самостоятельности и 
индивидуальности в выборе форм поведения, друзей, одежды; –
самоопределение в сфере любительских занятий, досуговых интересов, 
стиля самовыражения.
Ассортимент игр планируемых для преобретения способствует развитию 
ловкости, вниманию, концентрации, ловкости, логического и 
стратегического мышления, развития командообразующих навыков.


