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Бизнес-турнир «Идеи в Дело»
покажет старшекласснику как
легко, за 2 часа игры,
сгенерировать и презентовать
нестандартную бизнес-идею

ЦЕННОСТНОЕЦЕННОСТНОЕ
ПРЕДЛОЖЕНИЕПРЕДЛОЖЕНИЕ



Обучающиеся 10-11 классов
общеобразовательных организаций

г. Нижневартовска

ЦЕЛЕВАЯЦЕЛЕВАЯ
АУДИТОРИЯАУДИТОРИЯ



ЦЕЛИЦЕЛИ ЗАДАЧИЗАДАЧИ
вовлечение обучающихся в
школьное стартап-движение и
развитие у них логики,
структурного, критического и
креативного мышления,
творческих способностей,
интереса к
предпринимательской
деятельности
создание позитивного образа
предпринимателя,
популяризация
предпринимательства

формирование первичных навыков
ведения бизнеса и проектной работы;
совершенствование навыков: работы
в команде; поиска, обработки и
анализа информации; публичных
выступлений и эффективной
презентации;
создание условий для
профессионального
самоопределения;
способствование раскрытию
потенциала и повышение интереса
среди обучающихся к теме
предпринимательства и ведения
бизнеса.



180

КОЛИЧЕСТВЕННЫЕ

ОЖИДАЕМЫЙ РЕЗУЛЬТАТОЖИДАЕМЫЙ РЕЗУЛЬТАТ
КАЧЕСТВЕННЫЕ

Участников

7
90

Проведенных игр

Обучающихся
заинтересовавшихся
темой
предпринимательства

Освоение универсальных и
профессиональных компетенций, таких как:
навыки работы в команде, поиска, обработки
и анализа информации, навыков публичных
выступлений и эффективной презентации,
навыков ведения бизнеса и проектной
работы, креативности и маркетингового
мышления; работу в микрогруппах;
презентацию бизнес-идей в формате
публичного выступления; участие в
дискуссиях и работу с возражениями.



МЕХАНИКА ИГРЫМЕХАНИКА ИГРЫ
1 2

3 4



ПРОБЛЕМА /
СИТУАЦИЯ

ЦЕЛЕВАЯ
АУДИТОРИЯ

ТЕХНОЛОГИЯ

ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ
УСЛОВИЯ



30 минут

Генерация идеи



5 минут

Презентация



Голосование

30 секунд



ОПРЕДЕЛЕНИЕОПРЕДЕЛЕНИЕ
ПОБЕДИТЕЛЯ ИПОБЕДИТЕЛЯ И

ОБРАТНАЯ СВЯЗЬОБРАТНАЯ СВЯЗЬ



ШКОЛЬНЫЙ БИЗНЕС-
ТУРНИР

ИДЕИ В ДЕЛОИДЕИ В ДЕЛО


