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Образование

Коммуникабельность,
инициативность,
ответственность,
целеустремленность.

Личные качества

Участник VIII окружного 
конкурса по разработке 
мобильных приложений и
веб-сервисов 
«Хакатон. Хантатон2023», город 
Сургут.
Участник интеллектуального
студенческого клуба ЮГУ.
Большой опыт веб-разработки, 
опыт 3D-моделирования 
в Autodesk Maya.

Опыт 
деятельности и 
достиженияАлексеев

Кирилл
Евгеньевич

Компьютерные 
навыки

30.09.2004 (19 лет)

Знаю и работаю на языках 
C++, C#, html, Python, PHP, 
JavaScript.
Имею опыт работы в 
игровом движке Unity.


