Сценарий 1: открытия дворовой площадки «Традиции Тайги» 
Дата проведения 01.06.2025
Сценка на импровизированной сцене (дворовая площадка): 
Голоса рассказчика: Легенда: «В одном небольшом поселении появились двойняшки красоты небывалой – братец Юг и сестрица Ра. Поначалу они росли, как обычные маленькие дети: играли вместе, делились игрушками, шалили, но как часто бывает с возрастом, стали спорить до слез и драк.  Спорили так жарко и азартно, что все вокруг вспыхивало и полыхало 
Жителей поселения испугались, что близнецы все сожгут вокруг и обратились к мудрой шаманке. Шаманка долго танцевала свой загадочный танец и общалась с духами. Затем поведала жителям 
Шаманка: Слышала я от предков о том, что есть на планете Земля забытое всеми, скованное льдами и снегами место, где царствует Вечный холод. Вот пусть там попробуют поспорить, может там наберутся ума и терпения. 
Жители решили отправить их в место с непроходимыми тропами, снегами и льдами. Долго шли по холодным заснеженным местам братец Юг и сестрица Ра. Холод и вьюга сковали детей, силы уже были на исходе, но Ра нашла в себе энергию, набралась смелости, обернулась вокруг себя и послала яркие лучи в темноту. От неожиданности оба закрыли на минуту глаза, а когда открыли, застыли от удивления и восторга. Стало тихо, и только звенели деревья своими хрустальными ветками. Юг, улыбаясь, крикнул сестре:
Мальчик: -  Как красиво… Мне понравилось! Свети еще!
Девочка: -  Давай отогреем вместе все вокруг!
Голос рассказчика: Они, смеясь и радуясь, увидели в таявшем снегу серебристые бусины, поделили их поровну, как когда-то в детстве, и стали разбрасывать вокруг. 
Братец Юг бросил свои бусины и наполнились реки рыбой, ожила, наполнилась красками и звуками тайга. Ярко покраснели ягоды, пробились сквозь мох грибы. Засуетились звери, запели птицы.
Сестрица Ра бросила бусины и пришел народ северный. И они бросили свои бусины, куда упали бусины, забила нефть, засветился голубоватый газ, заблестело золото. За ними появились люди богатырские, сильные, смелые и работящие. Стали они строить поселки, города, мосты и дороги». 
Юг и Ра впервые радовались вместе, забыв о спорах. Взявшись за руки, они дали клятву никогда не покидать то место, куда принесли пользу и вдохнули жизнь. Так и остались они здесь навечно, неразлучные Юг и Ра. С тех пор наш северный край и зовется гордым именем – Югра 
Ведущий: 
Здравствуйте, здравствуйте, здравствуйте!
Мы рады приветствовать вас.
Как много детских улыбок
Мы видим сегодня, сейчас!
Вот и наступило долгожданное лето. И сегодня мы все вместе собрались, чтобы встретить замечательный праздник - День защиты детей. А встречаем мы его именно сегодня, потому, что сегодня первый день лета. Сегодня 1 июня. Этот праздник мы посвящаем самому прекрасному на земле - вам дорогие дети! Как у вас настроение? Как проводите каникулы? Предлагаю поиграть вам в игру – причалку. Я буду задавать вопрос, а вы мне будете отвечать ДЛЯ МЕНЯ! готовы?  Поехали…. 

ИГРА-КРИЧАЛКА
Для кого распелись птички, для кого?
 -для меня
Для кого настало лето, для кого?
-для меня
Для кого вокруг веселье, для кого?
-для меня
Для кого призы подарки, для кого?
-для меня
Для кого и краски, кисти. Для кого? 
-для меня.
Для кого танцы с пеной. Для кого? 
-для меня.
Для кого наша площадка, для кого?
-для меня! 
Правильно ребята!
Сегодня, в этот замечательный праздник мы открываем уникальную дворовую площадку «Детские игры народов ханты и манси «Традиции тайги», этот проект стал победителем Фонда президентских грантов в 2024 благодаря Автономной некоммерческой организации «Добрый Дом» и ее директору Тимуру Рафаэльевичу Амирханову.
Сегодня вас ждет торжественное театрализованное открытие, игровая программа, викторина, посвященная нашему любимому округа и родному Нефтеюганскому району, активные игры, а также много задора, веселья и творчества будет на нашей дворовой площадке в течении всего лета. 
А слово для приветствия и поздравления с началом работы дворовой площадки «Детские игры народов ханты и манси «Традиции тайги» предоставляется главе городского поселения Пойковский – Ирине Сергеевне Бородиной и директору АНО «Добрый дом» Амирханову Тимуру Рафаэльевичу________________________

Ведущий: Спасибо Ирина Сергеевна и Тимур Рафаэльевич за добрые и приятные слова, мы уверенны, что эти летние каникулы для детей пройдут не только весело, но и с пользой. Ведь им предстоит познакомиться с традиционными играми ханты и манси, поучаствовать в интересных творческих мастер-классах, узнать много нового и интересного о традициях Югорской земли. 
Ребята приглашаем вас прямо сейчас принять участие в наших активностях, получить памятные призы об открытии дворовой площадки. А главным сюрпризом незабываемым сюрпризом открытия дворовой площадки будет пенная вечеринка. 

Сценарий 2: игровой программы для детей от 7 до 14 лет на тему «Национальные игры»
Цель мероприятия: Познакомить детей с культурой и играми коренных народов Севера (ханты и манси), развить координацию движений, выносливость, внимательность и умение работать в команде.
 Участники: Школьники в возрасте от 7 до 14 лет.
 Продолжительность: Примерно 1–1,5 часа.
 Материалы и оборудование:
- Стол для регистрации и информационных материалов,
- Банкеты с символикой проекта «Традиции Тайги»,
- Набор игрового инвентаря (мячи, метательные снаряды, ленты),
- Ручные ростовые куклы в образе представителей народов Севера,
- Награды и памятные подарки участникам.

 Ход мероприятия:
 Этап 1. Приветственная церемония (10 мин.)- 
Ведущий приветствует участников, рассказывает о целях мероприятия и знакомит с историей и особенностями культуры народов Севера.
- Рассказ о труде и повседневной жизни хантов и манси, включая охоту, рыболовство, сохранение природных ресурсов и уважение ко всему живому.
 Этап 2. Разделение на команды (5 мин.)
- Детей делят на две группы («Ханты» и «Мансийцы»), каждая команда выбирает капитана и придумывает девиз.
Этап 3. Игровая программа (40 мин.)
1. Национальная эстафета «Охота на диких зверей»
Участники соревнуются в преодолении препятствий, представляющих собой элементы охоты и рыбалки: 
- Метание копий (или мягких мячей) в мишени, изображающие лесных животных.
- Перенос грузов (например, наполненных мешков) в корзину.
- Забег по узкой тропинке среди кустов и деревьев.
Победители получают медали и аплодисменты зрителей.
 2. Народная забава «Догони удачу»
Игра представляет собой соревнование на ловкость и реакцию. Команды выстраиваются друг напротив друга. Один участник бросает мяч своему товарищу, стоящему на противоположной стороне. Если мяч пойман успешно, следующий игрок повторяет движение. Проигрывает команда, потерявшая мяч раньше соперников.
 3. Соревнование «Крепкий дух тайги»
Разминка перед финальным испытанием. Участники демонстрируют силу и стойкость, преодолевая препятствия, связанные с переносом тяжестей, удерживанием равновесия и быстрой реакцией.
 	Этап 4. Итоги соревнований (10 мин.) Подсчет очков каждой команды. Победителям и участникам вручаются подарки. Участников благодарят за активное участие и интерес к играм народов Севера.

Сценарий 3: игровой программы 
«Знакомства с играми народов ханты и манси_1»
В возрасте 10 -14 лет хантыйские дети уже самостоятельно начинают охотиться на водоплавающую дичь, помогают старшим в изготовлении ловушек и прочего охотничьего снаряжения. В связи с этим их игр в имеют промысловую направленность. У мальчиков были игрушки лодочки, лук со стрелами, оленьи фигурки. Среди девочек сургутских ханты распространены игры, связанные с ведением домашнего хозяйства («Очаг» -Рат –хар», игра в куклы – «Пакилэли Анки-Ати»).
Цель: Через игру познакомить детей с духовной культурой, бытом и национальными традициями народов ханты и манси, развивать воображение, быстроту реакции, наблюдательность.
Игра «Хейро» (Солнце)
Играющие становятся в круг, берутся за руки, идут по кругу приставным шагом, руками делают равномерные движения вперед-назад и на каждый шаг говорят «Хейро» («Солнце»). Ведущий-солнце сидит на корточках в середине круга.  Игроки разбегаются, когда солнце встает и выпрямляется (вытягивает руки в стороны).
Правила игры: Все игроки должны увертываться от солнца при его поворотах. На сигнал «Раз, два, три — в круг скорей беги!» те, кого ведущий не задел, возвращаются в круг.
Игра «Каюр и собаки»
На противоположных концах площадки кладут параллельно два шнура. Игроки встают около них по три человека и берутся за руки. Двое из них — собаки, третий — каюр. Каюр берет за руки стоящих впереди собак Дети тройками по сигналу «Поехали!» бегут навстречу друг другу от одного шнура к другому.
Правила игры: Бежать можно только по сигналу. Выигрывает та тройка, которая быстрее добежит до шнура. Можно предложить играющим преодолеть разные препятствия.
Игра «Олени и пастухи»
Вес игроки — олени, на головах у них атрибуты, имитирующие оленьи рога. Двое ведущих — пастухи — стоят на противоположных сторонах площадки, в руках у них маут (картонное кольцо или длинная веревка с петлей). Игроки-олени бегают по кругу гурьбой, а пастухи стараются накинуть им на рога маут. Рога могут имитировать и веточки, которые дети держат в руках. 
Правила игры: Бегать надо легко, увертываясь от маута. Набрасывать маут можно только на рога. Каждый пастух сам выбирает момент для набрасывания маута. 
Игра «Ловля оленей»
Играющие делятся на две группы. Одни — олени, другие — пастухи. Пастухи берутся за руки и стоят полукругом лицом к оленям. Олени бегают по очерченной площадке. По сигналу «Лови!» пастухи стараются поймать оленей и замкнуть круг.
Правила игры: Ловить оленей можно только по сигналу. Круг замыкают тогда, когда поймано большее число игроков. Олени стараются не попадать в круг, но они уже не имеют права вырываться из круга, если он замкнут.
Игра «Куропатки и охотники»
Все играющие — куропатки, трое из них — охотники. Куропатки бегают по полю. Охотники сидят за кустами. На сигнал «Охотники!» все куропатки прячутся за кустами, а охотники в них стреляют (бросают мяч в ноги). На сигнал «Охотники ушли!» игра продолжается: куропатки опять летают.
Правила игры.  Убегать и стрелять можно только по сигналу. Стрелять следует только в ноги убегающих
Игра «Льдинки, ветер и мороз»
Играющие встают парами лицом друг к другу и хлопают в ладоши, приговаривая: 
Холодные льдинки, 
Прозрачные льдинки,
Сверкают звенят: «Дзинъ, дзинь...» 
Делают хлопок на каждое слово: сначала в свои ладоши затем в ладоши товарища. Хлопают в ладоши и говорят: «Дзинь, дзинь» до тех пор, пока не услышат сигнал «Ветер!». Дети-льдинки разбегаются в разные стороны и договариваются, кто с кем будет строить круг — большую льдинку. На сигнал «Мороз!» все выстраиваются в круг и берутся за руки.
Правила игры: Выигрывают те дети, у которых в кругу оказалось большее число игроков. Договариваться надо тихо о том, кто с кем будет строить льдинку. Договорившиеся берутся за руки. Менять движения можно только по сигналу «Ветер!» или «Мороз!». В игру желательно включать разные движения: поскоки, легкий или быстрый бег, боковой галоп и т. д.
 Игра «Ручейки и озера»
Игроки стоят в пяти-семи колоннах с одинаковым количеством играющих в разных концах зала—это ручейки. На сигнал «Ручейки побежали!» все бегут друг за другом в разных направлениях (каждый в своей! колонне). На сигнал «Озера!» игроки останавливаются, берутся за руки и строят круги — озера. Выигрывают те дети, которые быстрее построят круг.
Правила игры. Бегать надо друг за другом, не выходя из своей колонны. Строиться в круг можно только по сигналу.
Игра «Рыбаки и рыбки»
На полу лежит шнур в форме круга — это сеть. В центре круга стоят трое детей—рыбаков, остальные игроки—рыбки. Дети-рыбки бегают по всей площадке и забегают в круг. Дети-рыбаки ловят их.
Правила игры. Ловить детей-рыбок можно только в кругу. Рыбки должны забегать в круг (сеть) и выбегать из него, чтобы рыбаки их не поймали. Кто поймает больше рыбок, тот лучший рыбак.
Игра «Здравствуй, догони!»
Игроки стоят лицом друг к другу в середине площадки, по краям ее обозначают дома. Затем пары образуют две шеренги, которые расходятся по своим домам. Каждый представитель первой шеренги идет в гости и подает правую руку тому, с кем он стоял в паре, говоря: — Здравствуй! Ребенок-хозяин отвечает: — Здравствуй! Гость говорит: — Догони! И бежит в свой дом, хозяин его догоняет. Дети по очереди ходят друг к другу в гости.
Правила игры: Здороваться можно только правой рукой. Говорить «Догони» надо у порога дома игрока-партнера. Выигрывает тот, кто догонит. В гости можно идти по-разному: важно, не торопясь; радостно, вприпрыжку; идти, как солдаты в строю, как клоуны в цирке и т. д.
Игра «Смелые ребята»
Дети встают в две-три шеренги. На противоположном конце помещения кладут шнур. Выбирают двух-трех ведущих. Каждый ведущий по очереди спрашивает у детей: например, первый у первой шеренги и т. д. (Дети отвечают) Вы смелые ребята? Смелые! Я посмотрю, какие вы смелые (лукаво, с юмором). Раз, два, три (пауза). Кто смелый? -Я! Я! — Бегите Первая шеренга бежит до шнура, а ведущий ловит убегающих, так повторяется игра и со следующей группой детей.
Правила игры: Бежать следует только после слова «Бегите!», увертываясь от ведущего. Ловить за шнуром нельзя.
Игра «Отбивка оленей»
Группа играющих находится внутри очерченного круга—это олени. Выбираются три пастуха — они за кругом. По сигналу «Раз, два, три — отбивку начни!» пастухи по очереди бросают мяч в оленей. Олень, в которого попал мяч, считается пойманным, отбитым от стада. Каждый пастух отбивает пять-шесть раз. После чего он подсчитывает отбитых оленей.
Правила игры. Бросать мяч можно только в ноги и только по сигналу с места в подвижную цель.
Игра «Полярная сова и евражки»
Полярная сова находится в углу площадки или комнаты. Остальные играющие — евражки. Под тихие ритмичные удары небольшого бубна евражки бегают на площадке, на громкий удар бубна евражки становятся столбиком, не шевелятся. Полярная сова облетает евражек и того, кто пошевелится или стоит не столбиком, уводит с собой. В заключение игры (после Трех -четырех повторений) отмечают тех игроков, кто отличился большей выдержкой.
Правила игры: Громкие удары не должны звучать длительное время. Дети должны быстро реагировать на смену ударов.
Игра «Бег в снегоступах»
Играющие делятся на две команды и стоят за чертой. У каждой команды по одной паре снегоступов. По сигналу воспитателя (взмах флажком) ведущие каждой команды в снегоступах бегут к флажкам, поставленным заранее на противоположной стороне площадки, каждый огибает свой флажок и бежит обратно, отдает снегоступы следующему игроку команды. Победителем считается та команда, которая раньше закончит бег.
Правила игры. Игра проводится по принципу эстафеты. Передавать снегоступы можно только за чертой. Огибая флажок, нельзя задевать его.
Игра «Оленьи упряжки»
Играющие стоят вдоль стены комнаты или вдоль одной из сторон площадки по двое (один изображает запряженного оленя, другой — каюра). По сигналу упряжки бегут друг за другом, преодолевая препятствия: объезжают сугробы, перепрыгивают через бревно, переходят через ручей по мостику. Доехав до стойбища (до противоположной стороны комнаты или площадки), каюры отпускают своих оленей погулять. По сигналу «Олени далеко, ловите своих оленей!» каждый игрок-каюр ловит свою пару. 
Правила игры. Преодолевая препятствия, каюр не должен терять свою упряжку. Олень считается пойманным, если каюр его осалил.

Сценарий 4: краеведческой викторины к 45-летию Нефтеюганского района.
45 лет назад, 23 июля 1980 года, образован Нефтеюганский район Ханты-Мансийского автономного округа
В апреле 1980 года нефтяники округа добыли миллиардную тонну нефти с начала пятилетки. И именно в этом году началась история Нефтеюганского района.
Территория Нефтеюганского района с севера и востока граничит с Сургутским районом, с запада – Ханты-Мансийским, с юга примыкает к Уватскому району Тюменской области.
Необходимость его образования была вызвана бурным ростом и развитием нефтяной промышленности. Началось строительство объектов промышленного назначения, дорог, мостов, линий электропередач и связи. Параллельно со строительством промышленных объектов велось строительство жилья и объектов социальной сферы, необходимых для осваивающих суровый Север.
Происхождение хантов:
Как рассказывают исследователи, формирование народа относится к первому тысячелетию до нашей эры. Основой стало смешение северного, таежного населения, для которого был характерен архаичный охотничий и рыболовческий уклад, с пришедшими из южно-таежных и лесостепных районов Западной Сибири кочевых племен. Они принесли на север элементы коневодческой южной культуры.
В литературе фигурирует устаревшее название «ханты» – «остяки». Слово происходит от «иштяк», то есть «чужак». Коренные народы Сибири – самоеды – звали их «ярган», от слова «яра», что означало «чужой». Само название «ханты» (ханти, хандэ, кантэк) означает «люди», «человек».
У коренных северных народов есть свои легенды о том, откуда вообще появились люди на земле. Одно из таких сказаний повествует об одиноком человеке – Кон-Ики, который жил на небе.
Однажды он подумал, что ему нужен еще кто-то, и он сделал этого «кого-то» из глины. Правда, не знал, как оживить. За советом пошел к отцу, тот сказал: «Ты воздух накачай, он оживет». Но когда Кон-ики вернулся, у человека оказались переломаны руки и ноги. На что отец ему ответил: «Человек живет, живет и умрет».
Снова остался Кон-ики один. И тут узнал он о Терас–най, которая тоже жила одна. Кон-ики пошел к ней, и стали они жить вместе.
Салымские ханты, проживающие на территории Нефтеюганского района, относятся по историко-культурным характеристикам к южной группе ханты, по языку к восточной группе. В 1910 г. по реке Салым зарегистрировано 12 селений (юрт), где проживало 245 человек этой группы. В 20-50 гг. XX века, вследствие проводимой правительством политики, салымские ханты были переселены в два поселка: Салым и Лемпино.
На культуре салымских ханты рано начало сказываться русское влияние. Они жили в «русских» избах, ходили в русской одежде. С давних времен разводили лошадей, коров, овец. Рыболовство у них превалировало над охотой, и имело товарный характер. Способы и орудия лова рыбы отличались большим разнообразием. В низовьях Салыма и на Юганской Оби салымские ханты имели угодья – «пески», где в летнее время занимались неводным ловом. В прошлом они умели изготовлять сети и невода из крапивы.
Уникальный народ
Предки хантов проникли с юга в низовье Оби. Они заселили территории современных Ханты-Мансийского и южных районов Ямало-Ненецкого автономных округов. Кроме тюменского севера представители этого народа живут в Александровском и Каргасокском районах Томской области.
Согласно данным переписи населения 2010 года, в России насчитывалось около 31 тысячи хантов. Большая часть – порядка 60 % – проживают в Югре, около трети – на Ямале, и совсем немного – на юге Тюменского региона и в Томской области.
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У хантов (остяков) есть свой язык – хантыйский. Вместе с мансийским и венгерским он входит в обско-угорскую группу уральской семьи языков. Хантыйский уникален своей необычайной диалектной раздробленностью. Так, наречия делятся на западную группу (обдорское, приобское и прииртышское) и восточную (сургутское и вах-васюганское), дробящееся, в свою очередь, на 13 диалектов.
Ханты – народ особенный и внешне. Они напоминают монголов, но все же имеют характерные отличия. Это, к примеру, разрез глаз и вид черепа.
Представители народа низкого роста: мужчины в среднем не выше 160 см, а женщины – еще миниатюрнее. Обычно ханты имеют темные волосы и глаза, выраженные скулы, короткий, но расширенный книзу нос. Бороды у мужчин растут плохо.
Традиции и обряды хантов:
[bookmark: _GoBack]Традиционными занятиями хантов считается речное рыболовство (особенно на Оби, Иртыше, в низовьях их притоков), охота в тайге на пушных зверей, лосей, медведей, оленеводство. Как и века назад, большое значение имеет собирательство.
Хантыйки занимаются шитьем одежды и обуви. Для этого используют олений мех, замшу, цветное сукно. Изделия украшают бисером. Любопытно, что и сейчас у рукодельниц в ходу остаются традиционные орнаменты: «заячьи уши», «ветви березы», «след соболя», «оленьи рога» и другие.
В XVII–XVIII веках ханты были обращены в православие, но сохранили и традиционные верования – в духов, в множественность душ, почитание животных.
Особое животное для хантов – медведь. Согласно верованиям, первая на свете женщина родилась от медведицы, а огонь людям даровал Великий Медведь. Но поклонение этому животному вовсе не мешало охоте на него. Добыть медведя всегда считалось большой удачей. Если такое случалось, то все селение ликовало по этому поводу несколько дней.
Отдельный ритуал – это освежевание медведя. Шкуру с него сдирали при всех. Голову самца оставляли нетронутой и водружали на передние лапы, на нос клали серебряные монеты, а на пасть надевали специально изготовленный из бересты намордник. Голову медведицы украшали женским платком и бусами.
По такому случаю устраивали настоящий праздник – с пиром, песнями и танцами. Традиция Медвежьего праздника сохранилась и до наших дней. Правда, сейчас добывать медведя совсем не нужно.
Еще один традиционный праздник хантов – Вороний день (Вурнга хатл). Так коренной народ отмечает Новый год, который начинается весной с прилетом ворон. На священных местах ханты готовят пищу на костре, молятся духам, кланяются березе. В качестве даров они приносят березе ленточки и лоскутки материи, монеты и специально изготовленные куколки.
Кроме этого, каждый год весной во всех национальных поселениях устраивают слет рыболовов и охотников. Самый крупный проводится в деревне Русскинская.
Ханты пытаются хранить свою идентичность и уникальность не только с помощью праздников. Есть, к примеру, учебник хантыйского языка, в некоторых школах этот язык преподают.
На родном языке пишет стихи известная хантыйская поэтесса Мария Волдина (Вагатова). О своем народе и крае рассказывает в своих произведениях писатель Еремей Айпин.
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Краеведческая викторина к 45-летию Нефтеюганского района.
1. Озеро, в районе которого находится крупнейшее в России нефтяное месторождение: 
А) Саматлор
Б) Вах
В) Тромъёган
Г) Кондинский Сор
2. Какого цвета нет на флаге ХМАО?
А) белый
Б) красный
В) синий
Г) зеленый
3. Девиз, который написан на гербе Югры?
А) «Делами великая»
Б) «Опорный край державы»
В) «Богатство Сибири»
Г) «Процветание в единстве»
4. Что такое гимгá?
А) кормушка для птиц
Б) ловушка для рыб
В) капкан на зайцев
Г) оленья упряжка
5. Что символизирует орнамент на флаге ХМАО?
А) медведь
Б) ястреб
В) оленьи рога
Г) журавль
6. Как назывался Пойковский до 1967 года?
 	А) Правдинка
Б) Варьёган
В) Мушкино
Г) Бамовский
7. Как переводится с хантыйского «Сургут»?
А) охотничьи угодья
Б) журавлиный полёт
В) медвежий угол
Г) рыбное место
8. Как называется традиционное жилище ханты?
	А) чум
Б) хата
В) иглу
Г) юрта
9. Какая птица изображена на флаге г. Ханты-Мансийск?
	А) глухарь
Б) тетерев
В) ворон
Г) стерх
10. Какие животные держат щит на гербе ХМАО-Югры?
	А) медведи
Б) олени
В) бобры
Г) волки
11. Что такое сах, гусь, малица?
	А) рыболовные снасти ханты
Б) домашние животные ханты
В) посуда ханты
Г) одежда ханты
12. Как называется хантыйская кукла?
	А) Ээрен
Б) Малица
В) Акань
Г) Нух
13. В каком городе ХМАО находится музей реки Обь?
	А) Нефтеюганск
Б) Сургут
В) Ханты-Мансийск
Г) Пойковский
14. Кто является автором слов гимна округа?
	А) Еремей Айпин
Б) Андрей Тарханов
В) Александр Радченко
Г) Юван Шесталов
15. Как до 1917 года называли ханты?
	А) самоеды
Б) остяки
В) вогулы
Г) остяки

Сценарий 5: мастер – класса
Обвеса для украшения сумок и рюкзаков
 с изображением орнаментов ханты и манси.
Необходимые материалы для изготовления Мастер-класс проводится в несколько этапов:
- рассказ о значении орнаментов ханты и манси; 
- демонстрация примеров;
- разъяснение порядка создания поделки, объяснение сложных моментов работы;
- изготовление ребятами обвеса;
- заключительная часть – совместное фото.
орнамента: цветной фетр, лента атласная, стразы самоклеящиеся, цветная пористая резина фоамирана, застежка замочек для бисера, деревянное и пластиковые бусины.
Необходимый инвентарь: ножницы, стулья, столы, баннер (паук-конструкция), костюмы.
По окончанию мастер-класса, ребята забирают поделки в личное пользование. Всем участникам в подарок – брелки и стикерпаки.
«Хантыйские узоры красивы и просты. Узоров похожи то на рыб, то на рога оленьи, то на «речной изгиб». Каждый народ заявляет о себе через культуру. В культуре любого народа есть черты, говорящие о ее своеобразии. В культуре северного народа своеобразным является орнамент. 
Орнамент (от латинского языкаукрашение) — это узор, основанный на повторе, предназначается для украшения различных предметов (одежда, посуда, оружие, мебель). В нем как будто закодированы слова, зашифрованы знаки, как в наскальных рисунках, из которых можно узнать об истоках культуры народа, ее развитие во времени. 
Орнаменты - это геометрические фигуры, они состоят из треугольников, прямоугольников и квадратов, они обозначают солнце, землю, небо, зверей. Орнаменты возникали в результате наблюдений за окружающим миром. Любуясь природой, человек давно заметил в ней множество интересных, необычных форм и цветов: узоры крыльев бабочек и птиц, узоры на змеиной коже или на спине гусеницы, рисунки листьев разных растений и коры деревьев. Природа для человека - источник всего, в том числе - и вдохновения. 
В орнаментах народ ханты и манси изображал богатую природу и свою жизнь на севере. Исполняется орнамент на ткани, бумаге, дереве, металле. Язык символов наших далеких предков, для которых каждая линия, каждая геометрическая фигура что-то означала. Символ — это знак, изображение какой-нибудь вещи или животного. Орнаменты ханты и манси имеет символическое значение. Например, «лягушка» и «крест» являлись символами домашнего очага. «Крест» также является оберегом от дурного глаза. 
На одежде ханты и манси можно увидеть оленей, медведя, соболя, мифического мамонта, глухарку, кедр, березу и многое другое. Орнаменты являются символами, с помощью которых человек выражает своё отношение к явлениям природы. Например, олень символизирует победу добра над злом, крест с загнутыми концами обозначает символ счастья, пчела символизирует трудолюбие, зеркало – правду, лев – могущество, меч – правосудие, крылья – движение.
 Орнаменты, связанные с медведем, как существа высшего, небесного происхождения требует к себе особого отношения, их может выполнять только мастерица с большим опытом. 
Использование в орнаменте изображение птицы, несёт в себе силу оберега сна и здоровья ребёнка. 
Для изготовления изделий используют несколько цветов, каждый имеет свой символ: белый – цвет снега – удачу; красный – благополучие, синий – реки, озера; зеленый – тайга; желтый – солнце – радость, чёрный – символ подземного мира. Для украшения подола платья национальным орнаментом используются длинные узкие полоски всех этих цветов. 
Орнаментальное искусство составляет важную часть современной культуры манси. Орнамент можно встретить в изделиях из меха, кожи, бересты, бисера, ткани, дерева, кости и металла. Орнаментом и сегодня украшают манси свою одежду, обувь, платки, пояса, сумки и другие предметы быта. Орнаменты служат не только для украшения одежды, но и имеют тайный смысл. Орнаменты являются частью культуры народа ханты и манси, обозначают солнце, землю, небо, зверей, изображают богатую природу Севера и жизнь коренного народа, а еще служат оберегами. 
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Сценарий 6: мастер-класс по созданию куклы «Акань»
Мастер-класс проводится в несколько этапов:
- рассказ о таинственной хантыйской игрушке, традициях и поверьях, связанных с ней; 
- демонстрация примеров;
- разъяснение порядка создания поделки, объяснение сложных моментов работы;
- изготовление ребятами куклы акань;
- заключительная часть – совместное фото.
Необходимые материалы для изготовления куклы: цветной фетр, бисер, иглы для бисера, лента атласная, стразы самоклеящиеся, цветная пористая резина фоамирана, застежка замочек для бисера. 
Необходимый инвентарь: стулья, столы, баннер (паук-конструкция), костюмы.
По окончанию мастер-класса, ребята забирают поделки в личное пользование. Всем участникам в подарок – брелки и стикерпаки.
Народная память пронесла традиционные образы кукол через века и поколения. Всегда дети любили эту игрушку, а взрослые верили, что кукла охраняет детский сон ребенка и оберегает его. Куклы казымских и обских ханты, северных манси называются «акань», а куклы юганских ханты - «пакы».
У народа ханты через игрушки было принято передавать детям нужные знания и умения, которые пригодятся им в жизни. Поэтому детей практически с младенчества учили делать себе игрушки. Благодаря этому ребенок не только играл с игрушкой, но и осваивал мастерство и технологию ее изготовления, а также воспитывался, развивал творческие навыки и умения. Игрушки, за неимением ничего другого, изготавливались, в основном, из природных материалов – оленьих рогов, клювов водоплавающих птиц, костей, лап и дерева. Утиный клюв вместо лица и новая ткань для наряда, чтобы не привлечь злых духов.
Конечно же, самую первую акань для девочки изготавливали взрослые – ее мама, бабушка или сестра. И уже потом под их руководством девочка училась делать куклу сама, обучаясь, таким образом, швейному мастерству, необходимому ей в дальнейшей жизни. Чем больше навыков, тем лучше, значит, став взрослой, она станет хорошей хозяйкой чума. И куклы ей в этом помогали. Поэтому в тундре в тех чумах, где есть девочки, обязательно есть и акань. А еще мнение у обитателей стойбища про будущую невесту складывалось по ее куклам. Недаром про искусно сшитую игрушку или вещь говорили, что она как будто склеена – нигде не видно швов.
Наряд народной ханты игрушки заслуживает отдельного описания. Он яркий, расшит красочными национальными орнаментами. Яркость наряда объясняется многомесячным однообразием цветовой гаммы тундры – белым, серым и черным, ведь большую часть года на Ямале царит зима, и несколько месяцев длится Полярная ночь. 
Туловище куклы, которое одновременно является и одеждой, шьется из плотной ткани, в основном, сукна, которое заужено у головы и расширяется к низу. Лицевую часть одежды украшают цветные продольные полосочки из сукна, традиционные узоры – рога олененка, человеческие головы, заячьи ушки либо треугольники, символизирующие щучьи зубы, также для оформления одежды используют бисер и мех.
Костюм у куклы, символизирующей молодую женщину, шьется в ярких цветах, у пожилой – в более спокойных. Кукол-мужчин, традиционно, одевают в темные цвета. А еще головы женских куколок нередко украшают яркими косами, сделанными из ниток и украшенными бусинами, монетками и бисером.
Нет лица – нет несчастий. В куклу с лицом мог вселиться недобрый дух и принести семье несчастье. Главных условий при изготовлении куклы несколько. Во-первых, использовались для этого только новые, не ношенные человеком лоскутки или отрезки ткани. Ношенной одежде передавался человеческий запах, и, по поверьям ханты, она становилась тенью человека, поэтому на хозяина вещи можно было навести болезни и даже смерть, закопав акань в землю. Во-вторых – отсутствие лица - в куклу с лицом мог вселиться недобрый дух и принести семье несчастье. Поэтому лицо национальной куклы состояло из светлой ткани, либо цветных полосок ткани, которые, к тому же, символизировали солнце. В-третьих – кукла не должна быть точной копией человека, а только символизировать его чтобы, опять же, не навлечь несчастья на своих владельцев, поэтому у нее не было рук и ног.
Еще один вариант лица акани – клюв утки, гуся или лебедя. От его размера зависел и размер будущей куколки – из маленьких клювов изготавливали кукол-детей, из средних – женщин, больших – мужчин. Таким образом могла появиться целая кукольная семья, с которой девочка играла в «домик». Если же от природы птичий клюв имел более яркий, чем обычно, окрас, то из него мастерили акань в праздничном убранстве.
Какой будет жизнь у акани, зависит и дальнейшая жизнь ее хозяйки. У ханты существует поверье, что от того, какой будет жизнь у акани, зависит и дальнейшая жизнь ее хозяйки. Поэтому куколку берегут, а у многих она становится чем-то вроде талисмана и «живет» с хозяйкой всю ее жизнь, а затем передается по наследству. А еще считается, что акань оберегает жилье.
Ханты Александровского района Томской области шили куклы в основном из красного сукна. Различие полов обозначалось количеством нашитых на платье лент. Одна лента - это мальчик, две ленты (полоски орнамента) - это девочка. Весной или осенью накануне свадеб девушки шили куклы для обряда поклонения невест священному месту своего рода (семьи). Куклу как правило оставляли возле березы (женского дерева), при этом девушки просили хорошего, заботливого жениха. Лицо куклы мастерили из 7 полосок ткани, что обозначало 7-летний цикл жизни. Если кукла принадлежала молодой девушке, то лицо делали из светлых полосок, а женщины средних лет для изготовления кукольного лица брали полоски из темной ткани.
Некоторые детские игры с Акань считались пророческими. По поверьям игры девочек с тряпичной куклой влияли на их будущее семейное счастье, она предвещала женщине много детей. Акань - это душа хозяина, как считали многие коренные жители. Такая кукла не должна «гулять» безнадзорно. Чтобы ночью судьбоносная кукла не вставала и не ходила по дому, ее укладывали спать, чуть надкусав головку.
У каждой девочки количество кукол Акань в ее игрушечной семье как правило соответствовало количеству членов ее реальной семьи. Но куклам никогда не давали имена членов семьи, что объясняется стремлением обезопасить живых людей от установления возможной связи с непредсказуемой судьбой игрушечного двойника. Тем самым исключалась возможность порчи и сглаза.
Сценарий 7: игровой программы для детей от 7 до 14 лет
Тема мероприятия: «Традиции тайги»
Цель игры — познакомить ребят с культурой коренных жителей Сибири: хантов и манси, рассказать о традициях, обычаях и занятиях этих народностей. Дети погрузятся в атмосферу жизни народа таежников, поучаствуют в увлекательных конкурсах и играх, связанных с образом жизни и бытом северных племен.
Подготовка:
Баннеры с изображением природы тайги, животных, традиционных жилищ и предметов быта хантов и манси.
- Столы и стулья для размещения интерактивных зон и мастер-классов.
- Игровой инвентарь: веревки, палочки, луки, дротики, украшения ручной работы.
- Ростовые куклы, изображающие традиционные костюмы и образы представителей коренного населения.
План мероприятия:
 I этап. Встреча гостей (10 минут)
Ведущие: Приветствие участников, представление темы праздника, приглашение в путешествие по миру традиций и обычаев северной тайги.
Ростовая кукла приглашает всех пройти на территорию мероприятий, украшенную баннерами и символическими декорациями севера.
II этап. Познавательная часть (20 минут).
Дети делятся на команды («Ханты», «Мансийцы») и отправляются в путь, узнавая интересные факты о культуре и истории северян.
 Конкурс №1. Что такое «тайга»?
Команды отвечают на вопросы викторины о природе сибирской тайги, особенностях климата и животного мира.
Примеры вопросов:
 Какие животные обитают в тайге? - Как называются традиционные жилища хантов и манси? - Чем занимаются жители тайги зимой?
III этап. Активная игра (30 минут)
Командные конкурсы на ловкость, смекалку и внимание:
Игра «Рыболов»
Задача команд поймать рыбу руками из импровизированного озера (используются резиновые игрушки). Кто больше поймает за отведенное время, тот побеждает.
IV этап. Мастер-классы (20 минут): Каждый ребенок сможет попробовать себя в ремеслах коренных народов:
- Изготовление украшений из бисера.
- Создание национальных костюмов из ткани и меха.
 - Лепка фигурок животных из глины.
Во время занятий рассказывается о значении каждого элемента традиционного искусства.
V этап. Завершение программы (10 минут): Подведение итогов, награждение победителей конкурсов и сувениры детям в память о празднике. Затем проводится общий танец вокруг костра, символизирующий единство и дружбу между разными культурами.

Сценарий 8: игровой программы «Игры народов Севера»
 	Цель мероприятия: создание условий для знакомства детей с традициями, культурой и играми коренных малочисленных народов севера — хантов и манси, воспитание уважения к культурному наследию разных этносов.
 Оборудование и материалы:
- Ростовые куклы («Совушка», «Евражка») 
- Скакалка («Удочка»)
.- Баннер с логотипом проекта «Традиции тайги».
- Мячи различных размеров («Хейро»).
- Брелоки с орнаментами Югры (для каждого участника).
- Стикерпаки с логотипом «Традиции тайги» (для каждого ребенка).
 Участники: дети младшего школьного возраста (7–10 лет), количество участников зависит от места проведения мероприятия. 
Программа мероприятий 
Приветствие ведущего и вступление.
Ведущий знакомит ребят с целями и содержанием игрового дня, рассказывает о значении народных традиций и особенностей культуры народов Сибири.
Национальные игры хантов и манси: 
Игра №1: «Рыбаки и рыбки» Участники делятся на две команды: «рыбаки» и «рыбы». Задача рыбаков поймать как можно больше рыбы, используя специальные «сети» (скакалку). Рыбки стараются избежать попадания в сети. Оборудование: Скакалка. 
Игра №2: «Летает — не летает» Все участники стоят полукругом лицом к ведущему. Ведущий называет разные предметы и животных, поднимая руки вверх, если объект способен летать, или опуская руки вниз, если предмет не обладает способностью полета. Если участник ошибается, он выбывает из круга.
Игра №3: «Совушка» Один игрок выбирается «совушкой», остальные дети становятся «птицами». Совушка сидит с закрытыми глазами. По команде ведущего птицы начинают двигаться вокруг неё, издавая звуки птиц. Когда ведущий произносит слово «Ночь!», птицы замирают. Совушка открывает глаза и пытается заметить движущуюся птицу, тот, кого заметят первым, становится новой совушкой.
Игра №4: «Удочка» Участник держит длинную веревочку («удочку») с прикрепленным мячом («рыба»). Остальные игроки пытаются убежать от удочки, прыгая через нее. Кого зацепили — выходит из игры.
Игра №5: «Хейро» Ребята делятся на пары. Каждая пара получает один мяч. Один партнер подбрасывает мяч высоко вверх, второй ловит его двумя руками. Затем партнёры меняются ролями. Побеждает та команда, которая меньше всего роняет мяч. 
Игра №6: «Полярная сова и евражки» Игра напоминает классическое прятки. Один ребёнок играет роль полярной совы, остальные — маленькие животные евражки. Евражки прячутся среди предметов и ждут, пока сова найдёт всех спрятавшихся.
Заключительная часть: Подведение итогов игровых состязаний, награждение победителей символическими призами — брелоками и стикерами с проектом «Традиции тайги». 

Сценарий 9: кулинарного мастер-класса
 «Хлебопёк с яблоками»: Традиции Тайги

 Цели мероприятия:
- познакомить детей с традиционными блюдами народов Севера (ханты и манси);
- развить практические навыки приготовления пищи;
- привить интерес к национальной кухне и уважение к традиционной культуре северных народов.
Целевая аудитория:дети в возрасте от 7 до 14 лет.
Необходимые ингредиенты и оборудование:
- Яблоки свежие (лучше сорта северные, сладко-кислого вкуса)
- Мука пшеничная высшего качества
- Сахарный песок
- Куриные яйца
- Молоко коровье свежее (можно заменить водой)
- Ванильный сахар
- Гвоздика молотая
- Корица молотой
- Пергаментная бумага
- Противень
- Лопатка деревянная
- Пластиковые ложки и ножики
- Мерные стаканы и чашечки
- Формочки для выпечки
- Металлические формочки (для вырезания теста)
- Тряпичные фартуки для защиты одежды
- Специальные кухонные перчатки (при необходимости)
- Пиалы (маленькие керамические емкости для перемешивания ингредиентов)
- Щетки кондитерские (мягкая кисточка для смазывания пирога яйцом перед запеканием)
Ход мастер-класса:
I этап: Подготовка рабочей зоны и знакомство с историей блюда: Ведущий объясняет детям историю рецепта традиционного пирога с яблоками народов ханты и манси. Рассказывается о значимости яблока в жизни местных жителей и традиционных способах его употребления в пищу. Также проводится ознакомление с правилами безопасности на кухне и техникой правильного обращения с инструментами.
II этап: Изготовление основы для пирога:
Шаг 1. Дети аккуратно моют руки и надевают фартуки.
Шаг 2. Каждому участнику выдается порция муки, сахара, яиц и молока.
Шаг 3. Инструктор показывает процесс замешивания теста: смешать муку с сахаром, добавить слегка взбитое яйцо и молоко, постепенно замесив тесто вручную деревянной лопаткой.
III этап: Заполнение начинки яблочной массой:
Шаг 1. Яблоки очищаются от кожуры и нарезаются тонкими ломтиками, посыпаются смесью ванильного сахара, корицы и небольшого количества молотой гвоздики.
Шаг 2. Пироги формируются следующим образом: раскатанное тесто выкладывается на противень, сверху равномерно распределяются кусочки яблок, покрываемые тонкой слоем теста поверх яблок.
IV этап: Выпечка пирогов: Противень ставится в заранее разогретую духовку примерно на 20-25 минут при температуре 180 градусов. Пока пироги готовятся, дети участвуют в интерактивной викторине на тему традиций народа ханты и манси.
V этап: Оформление готового изделия и дегустация:
Шаг 1. Готовые пироги достаются из духовки и охлаждаются.
Шаг 2. Каждый ребенок декорирует свою работу, украшивая поверхность тонким узором из оставшегося теста или фруктов.
Шаг 3. Проводится общая дегустация приготовленного угощения.
VI этап: Завершение занятия и вручение сертификатов участия: Каждый участник получает сертификат об участии в кулинарном мастер-классе, памятный сувенир с изображением символов Тайги и брошюры с информацией о традициях и обычаях народов Севера.
Таким образом, кулинарный мастер-класс позволяет участникам познакомиться с особенностями кухни ханты и манси, развивает навыки коллективной работы и творчества, формирует бережное отношение к традициям коренных народов России.

Сценарий 10: кулинарный мастер-класса «Пирог с брусникой»

Цель: Познакомить детей с традиционными блюдами коренных народов Севера, создать вкусный пирог с брусникой и развить кулинарные навыки.
Подготовительные этапы перед началом мастер-класса:
- Каждому участнику выдается порционный набор продуктов и индивидуальных кухонных принадлежностей.
- Ведущий представляет традиционный русский десерт — пирог с брусникой, акцентируя внимание на культурных особенностях народов ханты и манси, живущих на территории Западной Сибири.

Ведущий коротко рассказывает историю северных народов, подчеркивает значение леса и природы в жизни хантов и манси, подчёркивает важность сбора дикорастущих ягод, особенно брусники, которая была важным источником витаминов зимой. Далее объясняется, почему именно пирог стал одним из традиционных праздничных блюд и каким образом такие рецепты передавались поколениями.
Основные шаги приготовления пирога:
 Шаг 1. Подготовка ингредиентов: Ведущий объясняет участникам, какие продукты будут использоваться и зачем каждый ингредиент нужен:
- Тесто слоёное — основа пирога.
- Лесная брусника — начинка.
- Яйцо куриное — смазывание поверхности теста.
- Пергамент — защита противня от пригорания. 
-Крахмал — загуститель начинки.
-Противень — форма для запекания.
-Пиала — посуда для смешивания ингредиентов.
- Кисточка — инструмент для нанесения глазури.
Затем ведущий раздает детям продукты и просит аккуратно выложить всё необходимое на столик рядом с собой.
 Шаг 2. Раскатывание теста: ребята раскатывают слоёное тесто на столе, придавая форму прямоугольника или круга. Важно следить, чтобы края были ровными и толщина равномерной.
 Шаг 3. Заполнение начинкой: Ведущий предлагает выбрать один из вариантов начинки:
- Классический вариант: перемешать свежие ягоды брусники с небольшим количеством крахмала.
- Экспериментальный вариант: добавить немного сахара и ванильного экстракта. Каждый ребенок выбирает понравившийся рецепт и выкладывает приготовленную начинку равномерно поверх раскатанного теста. 
Шаг 4. Формирование пирога Теперь надо аккуратно сложить пирог пополам или свернуть рулетиком, оставляя начинку внутри. Затем края защипываются пальцами или специальным инструментом, создавая аккуратный шов.
Шаг 5. Смазывание яйцом Используя кисточку, ребята наносят сверху слой взбитого яйца, который придаст аппетитный золотистый оттенок. 
Шаг 6. Выпечка Готовое блюдо переносится на заранее подготовленный противень, покрытый пергаментом. Время выпекания составляет примерно 20–25 минут при температуре около 180 градусов. Пирог считается готовым, когда поверхность станет румяной и хрустящей.

Сценарий 11: творческого мастер-класса «Амулет Глухарка»
 Цели:
- Познакомить детей с традиционными славянскими амулетами и оберегами.
- Развивать творческие способности, мелкую моторику рук.
- Создать позитивное настроение и атмосферу сотрудничества.
Материалы и оборудование:
- Деревянные заготовки в форме птицы (глухарки).
- Краски акриловые разных цветов.
- Кисточки различных размеров.
- Стразы, пайетки, блестки.
- Тесьма, шнурки для подвешивания готового изделия.
- Инструкционные материалы и наглядные пособия.
- Мебель (столы, стулья).
- Оформление пространства (баннер, тематические плакаты).
Время проведения: около 1,5 часов.
Ход мероприятия
Часть 1. Вступительное слово и знакомство с темой (10 минут): Ведущий приветствует детей, объясняет значение понятия «амулеты». Затем переходит к раскрытию смысла амулетов в виде глухарки — символом удачи, защиты и благополучия.
Часть 2. Творческая работа (60 минут):
1. Расстановка материала и инструктаж: Каждый ребёнок получает деревянную заготовку, кисти, краски и декоративные элементы. Ведущий показывает образцы готовых изделий и подробно описывает этапы работы. 
2. Процесс росписи и декорирования:
- Дети раскрашивают деревянную основу в выбранные цвета.
- Украшают изделие декоративными элементами (стразами, пайетками, лентами).
- Добавляют тесьму или шнурок для удобного крепления.
3. Индивидуальная помощь:
Организаторы помогают каждому ребёнку выбрать подходящую палитру красок и подобрать подходящий дизайн.
Часть 3. Фотосессия и рефлексия (20 минут): по завершении творческой части дети показывают готовые амулеты гостям, организуется фотосессия на фоне баннера. Ведущий предлагает ребятам поделиться своими ощущениями от процесса создания амулета и высказаться о важности оберегов в народной культуре.
Часть 4. Заключение (10 минут): Организатор объявляет конец занятия, поздравляет детей с созданием собственных амулетов и напоминает о важных правилах безопасности обращения с предметами ручного труда. Все покидают помещение, получив на память маленькие сувенирчики.

Сценарий 12: творческого мастер-класса «Хантыйские узоры»
Цель — познакомить участников с традиционными орнаментами коренных народов Севера: хантов и манси. Участники научатся создавать украшения и аксессуары своими руками, используя традиционные элементы хантыйского искусства.
Задачи:
 - Познакомить ребят с символикой традиционных орнаментов народов ханты и манси
- Развивать творческие способности детей
- Привлечь внимание к культуре и истории родного края.
Материалы и инструменты: Для участия понадобятся следующие материалы и инструменты:
- Фетр разных цветов
- Стразы
- Тесьма
- Нити
- Баннер с логотипом проекта
- Ростовые куклы
- Подарочные наборы материалов каждому участнику
- Дипломы участникам мероприятия
 Программа мастер-класса
Часть I. Теоретическая подготовка: Ведущие рассказывают ребятам историю происхождения хантыйских узоров, знакомят с их значением и использованием в традиционной культуре. Затем участники переходят непосредственно к практической части, где создают изделия, украшенные символическими элементами.
Традиционные орнаменты:
- Оленьи рожки: символизирует богатство и благополучие семьи.
- Заячьи ушки: олицетворяет удачу и счастье.
- Щучьи зубы: означает защиту от злых духов и врагов.
 Часть II. Практическое занятие: Участники делятся на группы и начинают работу над созданием изделий. Ведущие помогают выбрать подходящие цвета и материалы, консультируют по использованию инструментов и показывают техники вышивки.
Каждый участник получает набор материалов, включающий:
- Образцы рисунков с орнаментом
- Инструкции по выполнению работ
- Набор необходимых инструментов и материалов
Участникам предлагается создать браслеты, подвески, броши или другие декоративные элементы, украсив их стразами, бусинами и тканью в стиле хантыйской культуры.

Сценарий 13: мастер-класса по созданию брелока «Рыбий хвост»
Цель мероприятия: создать декоративный брелок «рыбий хвост», используя технику плетения нитями мулине, бисером и стразами.
Материалы и инструменты: 
- Нитки мулине разных цветов
- Бисер различных размеров и оттенков
- Стразы
- Застежка для брелков
- Основа для брелка
- Картон
- Клей ПВА
Ход занятия:
Этап 1. Подготовка материалов
- Раздача материалов: каждому участнику выдаются необходимые материалы — нити мулине, бисер, стразы, застежка, основа для брелка и картон.
- Обзор инструментов: рассказываем детям о назначении каждого материала и инструмента.
 Этап 2. Создание эскиза
- Дети рисуют на картоне эскиз будущего изделия — рыбий хвост.
- Обсуждаем вместе, какой дизайн лучше всего подойдет, выбираем цвета и формы элементов декора.
 Этап 3. Начало плетения
- Учимся плести простой узор «рыбий хвост». Для этого берем две нити разного цвета и начинаем переплетение.
- Показываем пошагово процесс плетения и помогаем детям освоить технику.
 Этап 4. Добавление декоративных элементов
- После освоения техники плетения добавляем декоративные элементы — бисер и стразы
- Декоративные элементы крепятся с помощью клея ПВА либо непосредственно вплетаются в основу изделия.
 Этап 5. Закрепление результата
- Готовое изделие закрепляется на основе для брелка с помощью застежки.
- Проверяем качество крепления всех деталей.

Сценарий 14: мастер-класса «Узоры Ханты-Манси»
Возраст участников: 7-14 лет. Материалы и оборудование: Станки для плетения 
- Бисер различного размера и цвета
- Леска
- Стразы
- Иголки для станков
- Ножницы
- Баннер с изображением традиционного орнамента
- Столы и стулья
Цели мастер-класса:
- Познакомить детей с культурой и бытом народов ханты и манси.
- Развитие мелкой моторики и творческих способностей.
- Изучение особенностей национального искусства.
Программа мастер-класса:
1. Приветствие и знакомство
Приветствуем ребят, представляем организаторов, объявляем тему мастер-класса и цель мероприятия.
2. Рассказ о культуре ханты и манси
Рассказываем о народах, проживающих в таёжных регионах нашей страны, об их занятиях, обычаях и традициях. Особое внимание уделяем искусству народного ремесла, украшению одежды и предметов быта орнаментами.
Поднимаем темы:
- Значимость украшений и орнаментов в быту северян.
- Символика хантыйских узоров и её связь с природой.
- Трудность и ценность изготовления национальных аксессуаров.
Демонстрируем баннер с образцами орнаментов и объясняем символическое значение некоторых элементов.
3. Демонстрация техник плетения
Показываем приёмы работы на станке для плетения, демонстрируя различные способы расположения бисера и создание простейших геометрических фигур.
Объясняем:
- Как правильно закрепить леску на станке.
- Способы подбора цвета бисера для рисунка.
- Техника пришивания страз для яркости изделия.
Предоставляем инструкцию и схему плетения простого хантыйского узора.
 4. Практическая работа
Участники приступают к созданию собственных браслетов или подвесок с использованием бисера и лески. Мы поддерживаем ребят советами и подсказками, помогаем исправить возможные ошибки
Основные правила практической части:
- Аккуратность и терпеливость при работе с мелкими деталями.
- Использование ножниц только под присмотром взрослого.
- Соблюдение порядка на рабочем месте.
Во время практики включаем фонограмму этнических мотивов ханты и манси, погружая атмосферу мастерской в особую обстановку.

Сценарий 15: познавательной 
программы «Путешествие по тайге с Ханты и Манси
Цель: Познакомить детей с традициями, культурой и природой ханты и манси через квест. Длительность: 60–90 минут. Место: Парк, лесополоса или зал с декорациями (ёлки, чум, макеты животных). Реквизит: Карта тайги (рисованная), изображения животных, верёвки, «амулеты» (бусины, перья), корзины, бумага, маркеры.
Ход программы:
Ведущий (в роли хантыйского или мансийского «старейшины») рассказывает легенду: «Тайга хранит мудрость народа, но её секреты откроются только тем, кто пройдёт испытания». Дети делятся на команды (3–5 человек). Каждая получает карту с заданиями.
2. Этап 1: Охота в тайге 
Задача: Найти «следы животных» (картинки или игрушки, спрятанные в игровой зоне). Ведущий объясняет, что ханты и манси — искусные охотники, знающие повадки зверей (лось, медведь, соболь). За каждый найденный «след» команда получает баллы. Образовательный момент: Рассказ о том, как ханты и манси уважали природу, брали у неё ровно столько, сколько нужно.
3. Этап 2: Строим чум 
Команды из подручных материалов (ветки, ткань, верёвки) сооружают мини-чум. Ведущий объясняет, как ханты и манси строили жилища из жердей и шкур. Побеждает команда с самым устойчивым и красивым чумом. Образовательный момент: История о значении чума как центра семейной жизни.
4. Этап 3: Создание оберега 
Дети мастерят «обереги тайги» из бусин, перьев, ниток. Ведущий рассказывает о духовных традициях: ханты и манси верили в духов природы и создавали обереги для защиты. Каждая команда презентует свой оберег и его «силу». Образовательный момент: Объяснение значения духов природы.
5. Этап 4: Танец духов 
Ведущий учит детей простому танцу под ритм бубна, имитирующему движения животных (например, прыжки лося или полёт орла), что оживляет атмосферу и передаёт традицию шаманских танцев. 

Сценарий 16: игровой программы «Сокровища тайги»
Ребята в игровой форме познакомятся с традициями рыболовства, собирательства и мифологией ханты и манси. Длительность: 60 минут. Место: дворовая площадка. Реквизит: Мячи (как «рыба»), корзины, ткань для «реки», бумажные «ягоды». 
Ход программы:
 Ведущий (в образе «хранителя тайги») рассказывает миф: «Сокровища тайги (знания и богатства) спрятаны духами леса. Чтобы их найти, нужно пройти испытания». Дети делятся на команды.
 Этап 1: Рыбалка на Оби (15 мин) 
Ханты и манси — мастера рыболовства. Дети «ловят рыбу» (мячи) из импровизированной реки (синяя ткань). Задача: закинуть как можно больше мячей в корзину за 3 минуты. Образовательный момент: Рассказ о реке Обь как главной артерии жизни для ханты и манси.3. Этап 2: Сбор ягод (10 мин) Команды собирают «ягоды» (бумажные шарики), разбросанные по игровой зоне. Ведущий объясняет, как ханты и манси собирали дары тайги (бруснику, голубику) и использовали их в еде. Побеждает команда с большим «урожаем». Образовательный момент: Значение собирательства в жизни народов. 
 Этап 2: Встреча с духами тайги (15 мин)
Ведущий (или помощники) в масках духов задают загадки о животных и растениях тайги (например, «Кто спит зимой в берлоге?»). За правильный ответ команда получает «сокровище» (баллы).
Этап 3: Песня тайги (10 мин)
Команды сочиняют короткую «песню тайги» (2–3 строки) о животных, реке или лесе, используя ритм бубна, который задаёт ведущий. Это отсылка к традициям устного творчества ханты и манси. Каждая команда исполняет свою песню, а зрители аплодируют.   
Команды подсчитывают свои «сокровища» (баллы за рыбалку, ягоды, загадки, песню). Ведущий объявляет победителей, вручая им «дары тайги» (например, браслеты из ниток, стилизованные под традиционные украшения, или сладости). Все участники собираются в круг, ведущий благодарит их за уважение к традициям и рассказывает о важности бережного отношения к природе, как учили ханты и манси.

Сценарий 17: игровой программы 
«Знакомства с играми народов ханты и манси - 2»
В возрасте 10 -14 лет хантыйские дети уже самостоятельно начинают охотиться на водоплавающую дичь, помогают старшим в изготовлении ловушек и прочего охотничьего снаряжения. В связи с этим их игр в имеют промысловую направленность. У мальчиков были игрушки лодочки, лук со стрелами, оленьи фигурки. Среди девочек сургутских ханты распространены игры, связанные с ведением домашнего хозяйства («Очаг» -Рат –хар», игра в куклы – «Пакилэли Анки-Ати»).
Цель: Через игру познакомить детей с духовной культурой, бытом и национальными традициями народов ханты и манси, развивать воображение, быстроту реакции, наблюдательность.
Игра «Важенки и оленята»
На площадке нарисовано несколько кругов. В каждом из них находится важенка и двое оленят. Волк сидит за сопкой (на другом конце площадки). На слова ведущего: 
Бродит в тундре важенка, 
С нею — оленята, 
Объясняет каждому 
Все, что непонятно... 
Топают по лужам 
Оленята малые. 
Терпеливо слушая
 Наставленья мамины —
Играющие оленята свободно бегают по тундре, наклоняются, едят траву, пьют воду. На слова «Волк идет!» оленята и важенки убегают в свои домики (круги). Пойманного олененка волк уводит с собой.
Правила игры. Движения выполнять в соответствии с текстом. Волк начинает ловить только по сигналу и только вне домика.
Игра «На новое стойбище»
Играющие становятся парами. В паре один — олень, другой — каюр. Упряжки стоят одна за другой. Ведущий говорит: — Оленеводы переезжают на новые стойбища. После этих слов все бегут к краю площадки, при этом каюры, подгоняя оленей, издают характерный для оленеводов - тундровиков звук кхх-кхх. Останавливаются по сигналу ведущего. Во время движения упряжки делают привал. Каюры отпускают оленей, которые бегут врассыпную. По сигналу «Упряжки!» все должны построится в прежней последовательности.
Правила игры. Начинать движение надо по сигналу. Санный поезд должен двигаться упорядочение (упряжкам нельзя обгонять друг друга). Очередность сохраняется и после привала.
Игра «Перетягивание каната»
На площадке проводится черта. Играющие делятся на две команды и встают по обе стороны черты, держа в руках канат. По сигналу водящего «Раз, два, три — начни!» каждая команда старается перетянуть соперника на свою сторону. Чья команда сумеет это сделать, та считается победительницей, ей вручают сувениры, как на празднике оленеводов.
Правила игры. Начинать перетягивание каната можно только по сигналу. Команда, перешагнувшая черту, считается побежденной
Игра «Волк и олени»
Из числа играющих выбирается волк, остальные—олени. На одном конце площадки очерчивается место для волка. Олени пасутся на противоположном конце площадки. По сигналу «Волк!» волк просыпается, выходит из логова, сначала широким шагом обходит стадо, затем постепенно круг обхода сужает. По сигналу (рычание волка) олени разбегаются в разные стороны, а волк старается их поймать (коснуться). Пойманного оленя, волк отводит к себе.
Правила игры. Выбегать из круга можно только по сигналу. Тот, кого поймают, должен идти за волком.
Игра «Белый шаман»
Играющие ходят по кругу и выполняют разные движения. В центре круга —водящий. Это белый шаман — добрый человек. Он становится на колено и бьет в бубен, затем подходит к одному из играющих и отдает ему бубен. Получивший бубен должен повторить в точности ритм, проигранный водящим.
Правила игры. Если получивший бубен неправильно повторит ритм, он выходит из игры.
Игра «Солнце»
Играющие становятся в круг. Выбирают солнце. Солнце ходит по кругу и, указывая на каждого по очереди, считает:
— Нянь-нянь (хлеб),
Кеяш-кежи (нож).
Те, которых водящий-солнце назвал кежи, выходят из круга, встают парами и берутся за руки, другие — нянь-нянь — берутся за руки и остаются на месте, тоже в парах. Образуется две группы пар: нянь-нянь и кежи-кежи. Пары каждой группы придумывают разные фигуры.
Правила игры. Выигрывают те пары, которые придумали наиболее интересные фигуры.
Игра «Рыбаки»
Играющие становятся в круг. Они рыбаки. Водящий показывает им движения рыбаков: тянут сети, вынимают рыбу, чинят сети, гребут веслами.
Правила игры. Кто из играющих повторит движения неправильно, тот выходит из игры. 
Сюлы — ледяные палочки
Каждый играющий подбирает себе палочку, которая должна быть выше его роста.  Несколько палочек заранее обливают водой и держат на морозе, пока они не обледенеют. Играющий берет сюлы в правую руку и становится боком вперед, левую руку сгибает в локте, а правую руку заводит за спину, пропуская палку под согнутый локоть левой руки, и сильно бросает ее.
Правила игры. Палочка должна лететь только в прямом направлении. Выигрывает тот, кто дальше бросит ее. Если палка летит в сторону, то играющий выбывает из игры.
Игра «Тройной прыжок»
На снегу проводится черта, играющие становятся за нею. По очереди они прыгают от черты вперед: в первых двух прыжках прыгают с одной ноги на другую, в третьем прыжке приземляются на обе ноги. Выигрывает тот, кто прыгнул дальше.
Правила игры. Начинать прыгать надо от черты. Прыгать можно только указанным способом.
Игра «Охота на волка»
Охотник встает в 4-5 м от волка (фигуры, вырезанной из фанеры или картона). Он должен попасть мячом в бегущего волка. Двое играющих держат фигуру за веревочки и передвигают ее то влево, то вправо.
Правила игры. Кидать мяч в волка следует с заданного расстояния.
Игра «Ловкий оленевод»
В стороне на площадке ставится фигура оленя. Оленеводы располагаются шеренгой лицом к оленю на расстоянии 3—4м от него. Поочередно они бросают в оленя мячом, стараясь попасть в него. За каждый удачный выстрел оленевод получает флажок. Выигравшим считается тот, кто большее число раз попадет в оленя.
Правила игры. Бросать мяч можно только с условленного расстояния.
Игра «Охота на куропаток»
Дети изображают куропаток. Они размещаются на той стороне площадки (тундры), где имеются пособия, на которые можно влезать (вышки, скамейки, стенки и т. п.). На противоположной стороне площадки находятся три или четыре охотника. Куропатки летают, прыгают по тундре. По сигналу водящего «Охотники!» они улетают (убегают) и садятся на ветки (взбираются на возвышения). Охотники мячом стараются попасть в куропаток. Пойманные куропатки отходят в сторону и выбывают на время из игры. После двух-трех повторов игры выбирают других охотников, игра возобновляется.
Правила игры. Куропатки разлетаются только по сигналу. Охотники начинают ловить куропаток также только после этого сигнала. Стрелять мячом можно лишь по ногам.
Игра «Успей поймать!»
На игровой площадке находятся две равные группы участников: девочки и мальчики. Ведущий подбрасывает мяч вверх. Если мяч поймают девочки, то они начинают перебрасывать мяч друг другу так, чтобы мячом не завладели мальчики, и, наоборот, если мяч окажется у мальчиков, они стараются не дать его девочкам. Выигрывает та команда, которая сможет дольше удержать мяч.
Правила игры. Передавая мяч, игрокам нельзя долго задерживать мяч в руках.



Сценарий 18: закрытие дворовой площадки «Традиции Тайги» 
Дата проведения 27.08.2025
Ведущий: 
Здравствуйте, здравствуйте, здравствуйте!
Мы рады приветствовать вас.
Как много детских улыбок
Мы видим сегодня, сейчас!
Вот и подошло к концу наше волшебное лето! Сегодня мы снова дружно собрались вместе, чтобы ещё раз окунуться в воспоминания о ярких днях нашего замечательного лета. Давайте вспомним всё самое интересное, что произошло с нами в течение трёх летних месяцев на нашей любимой площадке «Традиции Тайги».
Вместе мы открывали удивительный мир культуры коренных жителей — ханты и манси. Сколько радости доставляли нам традиционные народные забавы и весёлые эстафеты, наполненные духом соревнований и дружбы! А как увлекательно было постигать секреты древних ремёсел, создавать кукол-оберегов, бережно передаваемых из поколения в поколение! Нельзя забыть, как мы осваивали старинное искусство плетения браслетов на специальных деревянных станках! Мы делились друг с другом секретами приготовления вкуснейших национальных блюд и радовались успехам каждого ребёнка, ведь каждый умелец гордился своей маленькой победой над сложностью ремесла.
Сегодня, в заключительный день нашей дворовой площадки «Детские игры народов ханты и манси «Традиции тайги», напомним, что этот проект стал победителем Фонда президентских грантов в 2024 благодаря Автономной некоммерческой организации «Добрый Дом» и ее директору Тимуру Рафаэльевичу Амирханову.
Сегодня вас ждет игровая программа, викторина, посвященная нашему любимому округа и родному Нефтеюганскому району, активные игры, а также в заключении мы устроим для вас пенную вечеринку!
А слово для приветствия и поздравления с окончание работы дворовой площадки «Детские игры народов ханты и манси «Традиции тайги» предоставляется главе городского поселения Пойковский – Ирине Сергеевне Бородиной и директору АНО «Добрый дом» Амирханову Тимуру Рафаэльевичу________________________
Ведущий: Спасибо Ирина Сергеевна и Тимур Рафаэльевич за добрые и приятные слова, мы уверенны, что эти летние каникулы для запомнятся надолго! Попросим наших гостей остаться, и принять участие в Обряде поклонению водному духу Вит Хон. 

Музыкальное сопровождение: Звуки природы: шум реки, журчание воды, лёгкий ветерок в соснах, возможно тихое звучание флейты или барабана.
Ведущий: «Сегодня мы собрались, не только чтобы повеселиться, а также чтобы почтить древнего и мудрого Водного Духа Вит Хона и его дочери Вит Хон Аги, дарующего нам жизнь, плодородие нашей земле и здоровье нашим телам. Вода — источник всего живого. Без неё не растут ни травы, ни деревья, ни урожай, без неё нет жизни.»
Дети вместе с ведущим: «Спасибо воде!»
Ведущий: К Водному духу обращались с просьбами об успешном рыбном промысле. Чтобы попросить Вит-Хōн’а о богатых уловах, необходимо его задобрить, умилостивить, иначе он пошлёт беду и голод. Потому ханты и манси и практиковали регулярные обряды, направленные на умилостивление владыки водной стихии. «Сейчас мы попросим благословение и поддержку нашего Водного Духа Вит Хона. Мы приготовили две еловые ветки, которые подарил нам лес, красную рубаху для водного духа, и ткань с колокольчиками для его дочери. Данное приношение символизируют наши добрые пожелания и благодарность нашему великому другу, дарующему живительную влагу.»
(Волонтер раздает почетным гостям рубаху и ткань.) Ведущий: «Возьмите рубаху и ткань бережно в руки. Представьте себе, какую радость приносит вам вода каждый день. Как вы поливаете растения дома или на даче, пьёте чистую воду утром и вечером, моетесь прохладной водой в жаркую погоду... Подумайте обо всём хорошем, что дарит нам вода».
Ведущий: «Мы закончили наш обряд, теперь оно станет настоящим посланником наших сердец. Благодарим наших почетных гостей за участие! Ребята приглашаем вас прямо сейчас принять участие в игровой программе, после которой будет организована пенная вечеринка!
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